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Пояснительнаязаписка 

Дополнительнаяобщеобразовательнаяпрограмма«Робототехника»относитсяктехническойнаправлен

ности. 

Рабочаяпрограммаисоставленноетематическоепланированиерассчитанона1часвнеделю, всего 34 

часа. Для реализации программы в кабинете имеются наборы 

конструктораLEGOMINDSTORMSEV3,базовыедетали,компьютеры,принтер,видеооборудование,ис

пользуетсянеобходимоеметодическоеобеспечение. 

Данная программа предполагает обучение решению задач конструкторскогохарактера,а 

также обучение программированию, моделированию при использовании конструктора 

LEGOEV3ипрограммногообеспеченияLEGOMINDSTORMSEV3EDU. 

Программаприменяетсявовнеурочноевремядляучащихся11-14лет. 

ИспользованиеконструктораLEGOEV3позволяетсоздатьуникальнуюобразовательнуюсреду,к

отораяспособствуетразвитиюинженерного,конструкторскогомышления. В процессе работы с LEGO 

EV3 ученики приобретают опыт решения как типовых,так и нешаблонных задач по 

конструированию, программированию, сбору данных. Кроме 

того,работавкомандеспособствуетформированиюумениявзаимодействоватьссоучениками,формулир

овать, анализировать, критически оценивать, отстаивать свои идеи. При 

дальнейшемосвоенииLEGOEV3становитьсявозможнымвыполнениесерьезныхпроектов,развитиесам

остоятельноготехническоготворчества. 

Нормативно-правоваяоснова. 

Дополнительнаяобщеобразовательнаяпрограмма«Робототехника»разработанасогласнотребова

ниямследующихнормативныхдокументов: 

1. ФедеральныйЗакон«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»от29.12.2012№ 

273-ФЗ. 

2. Концепцияразвитиядополнительногообразованиядетей(утвержденараспоряжениемПравительс

тваРФот04.09.2014№1726-р). 
3. СанПиН2.4.3648-20«Санитарно-

эпидемиологическиетребованиякорганизациямвоспитанияиобучения,отдыха 

иоздоровлениядетейимолодежи»от28.09.2020№28. 

4. Порядокорганизациииосуществленияобразовательнойдеятельностиподополнительнымобще

образовательнымпрограммам,(утвержденприказомМинистерстваобразованияинаукиРФот09

.12.2018№196). 

5. СтратегияразвитиявоспитаниявРоссийскойФедерациинапериоддо2025года(утвержденаРасп

оряжениемПравительстваРоссийскойФедерацииот29 мая2015г.N996-р) 

6. Методическиерекомендациипопроектированию дополнительных 

общеразвивающихпрограмм(ПисьмоДепартаментагосударственнойполитикивсферевоспита

ниядетейимолодежиМинистерства образования и науки РоссийскойФедерации от18.11.2015 

№09-3242). 

Актуальностьпрограммы. 

Все нарастающий приток техники, невиданная прежде скорость ее обновления, ставятперед 

школой новые задачи. Технология - не сумма конкретных сведений, а подход к 

решениюразнообразных задач, в том числе и производственных. Знания, умения и навыки, 

связанные 

срешениемпоставленныхпрактическихзадач,приобретаютвсебольшуюважностьдлясовременногоч

еловека.Оченьважнымпредставляетсятренировкаработывколлективеиразвитиесамостоятельногот

ехническоготворчества.Простотавпостроениимоделивсочетаниис 

большимиконструктивнымивозможностямиконструктора,позволяют детямвконце урока увидеть 

сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную имижесамимизадачу.С 

помощьюконструктораLEGOMINDSTORMS®EducationEV3детистроят модели или механические 

устройства, выполняют физические эксперименты, 

осваиваютосновымоделирования,конструированияи программирования.Программа 

разработанакаксамостоятельнаядисциплина,являющаясяобразовательнымкомпонентомобщегосре



днего  образования. Выражая общие идеи, она пронизывает содержание многих других предметов 

и,следовательно,становитсядисциплинойобобщающегоплана.Основноеназначениепрограммы"Ро

бототехника"состоитввыполнениисоциальногозаказасовременногообщества, направленного на 

подготовку подрастающего поколения к полноценной работе 

вусловияхглобальнойинформатизациивсехсторонобщественнойжизни.Робототехникаявляетсяодн

имизважнейшихнаправленийнаучно-

техническогопрогресса,вкоторомпроблемымеханикииновыхтехнологийсоприкасаютсяспроблема

миискусственногоинтеллекта.Запоследниегодыуспехивробототехникеиавтоматизированныхсисте

махизменили личную и деловую сферы нашей жизни.Роботы широко используются в 

транспорте,в исследованиях Земли и космоса, в хирургии, в военной промышленности, при 

проведениилабораторных исследований, в сфере безопасности, в массовом производстве 

промышленныхтоварови 

товаровнародногопотребления.Многиеустройства,принимающиерешениянаоснове полученных от 

сенсоров данных, тоже можно считать роботами — таковы, 

например,лифты,безкоторыхуженемыслиманашажизнь.Содержаниеиструктурапрограммы 

«Робототехника»     направлены     на     формирование     устойчивых     представлений     о 

робототехническихустройствахкакединомизделииопределенногофункциональногоназначенияисоп

ределеннымитехническимихарактеристиками.Впедагогическойцелесообразностиэтойтемынеприхо

дитьсясомневаться,т.к.детинаучатсяобъединятьреальный мир с виртуальным. В процессе 

конструирования и программирования кроме 

этогодетиполучатдополнительноеобразованиевобластифизики,механики,электроникииинформати

ки. 

Новизнаобщеразвивающейобразовательнойпрограммы. 

Новизнаданнойпрограммыиотличиеееотдругихпрограммпоробототехникезаключаетсявто

м,онасоставленадляобучениясиспользованиемобразовательныхконструкторов LEGO 

MINDSTORMSEducation EV3позволяет не только конструировать ипрограммировать модели, но 

и научиться анализировать и сравнивать различные модели LEGOMINDSTORMSEV3,искать 

методы исправлениянедостатковиспользование 

преимуществ,приводящихвитогексозданиюконкурентноспособноймодели. 
 

Педагогическаяцелесообразностьпрограммысостоитвтом,онареализуетсявовзаимосвязи

спредметамишкольныхобразовательныхпрограмм.Теоретическиеипрактические знания по LEGO-

конструированию и робототехнике значительно углубят 

знанияучащихсяпорядуразделовфизики,черчения,литературы,технологии,математикииинформати

ки.Даннаяпрограммапомогаетраскрытьтворческийпотенциалобучающегося,определитьегорезервн

ыевозможности,осознатьсвоюличностьвокружающеммире,способствуетформированиюстремлени

ястатьмастером,исследователем,новатором.Программа является целостной и непрерывной в 

течение всего процесса обучения, и 

позволяетучащимсяраскрытьвсебетворческиевозможностиисамореализоватьсявсовременноммире

.В процессе обучения учащиеся знакомятся с основами робототехники, 

радиоэлектроникиипрограммированиямикроконтроллеровдляроботов«отпростогоксложному».Из

бегаясложныхматематическихформул,напрактике,черезэксперимент,обучающиесяизучаютфизиче

скиепроцессыпроисходящихвроботах,включаядвигатели,датчики,источникипитанияимикроконтр

оллерыEV3. 

Отличительныеособенностиданнойобразовательнойпрограммыотужесуществующихв 

этой области заключаются в том, что реализация программы 

осуществляетсясиспользованиемметодическихпособий,специальноразработанныхфирмой"LEGO"

дляпреподавания технического конструирования на основе своих конструкторов. Настоящий 

курспредлагаетиспользованиеобразовательныхконструкторовLegoMindstormsEV3,какинструмент

а для обучения школьников конструированию, моделированию и компьютерномууправлению на 

уроках робототехники. Простота в построении модели в сочетании с 

большимиконструктивнымивозможностямиконструкторапозволяютдетямвконцезанятияувидетьс

деланную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими же самими задачу.При 



построении модели затрагивается множество проблем из разных областей знания - 

оттеориимеханикидопсихологии. 

Курспредполагает использование компьютеров совместнос 

конструкторами.Важноотметить, что компьютер используется как средство управления моделью; 

его 

использованиенаправленонасоставлениеуправляющихалгоритмовдлясобранныхмоделей.Учащиес

яполучают представление об особенностях составления программ управления, 

автоматизациимеханизмов,моделированииработысистем.Методическиеособенностиреализациипр

ограммыпредполагаютсочетаниевозможностиразвитияиндивидуальныхтворческихспособностейи

формированиеуменийвзаимодействоватьвколлективе,работатьвгруппе. 

Данная  программа  является  развивающей. 

Направленность программы: техническая. 

Уровень освоения программы  базовый. 

Категория обучающихся: без ОВЗ 

Возраст  воспитанников   - 7-12  лет. 

Состав  группы  -  постоянный. Занятия проводятся с разновозрастным составом обучающихся. 

Наполняемость групп – 10-15 человек. 

Форма обучения – очная. 

Форма занятий -  групповая, индивидуальная. 

Программойпредусмотренопроведениекомбинированныхзанятий:занятиясостоятизтеоретической

ипрактическойчастей,причёмбольшееколичествовременизанимаетпрактическаячасть. 

         Припроведениизанятийтрадиционноиспользуютсятриформыработы: 

- демонстрационная,когдаобучающиесяслушаютобъясненияпедагогаинаблюдаютзадемонстр

ационнымэкраномилиэкранамикомпьютеровнаученическихрабочихместах; 

- фронтальная,когдаобучающиесясинхронноработаютподуправлениемпедагога; 

- самостоятельная,когдаобучающиесявыполняютиндивидуальныезадания  

втечениечастизанятияилинесколькихзанятий. 

Срок реализации – 1 года. 

Общее количество часов  34 часов (в год – 34 часов). 

Количество занятийв  неделю – 1 раз в неделю 

Продолжительность занятия - занятие по 40 минут; 

Виды деятельности: самостоятельная практическая деятельность; совместная деятельность с 

педагогом; командная работа. 

 

Цельпрограммы. 

Развитиеиндивидуальныхспособностейребенкаиповышениеинтересакучебнымпредметамп

осредствомконструктораLEGOMINDSTORMSEducationEV3. 

Основныезадачипрограммы: 

- Стимулироватьмотивациюучащихсякполучениюзнаний,помогатьформироватьтворческую

личностьребенка. 

- Способствоватьразвитиюинтересактехнике,конструированию,программированию,высоки

мтехнологиям. 

- Способствоватьразвитиюконструкторских, инженерныхивычислительныхнавыков. 

- Развиватьмелкуюмоторику. 

- Способствоватьформированиюумениядостаточносамостоятельнорешатьтехническиезадач

ивпроцессеконструированиямоделей. 

 

 

Ожидаемыерезультатыосвоенияпрограммы. 

Сформулированныецели изадачиспособствуютдостижениюследующихрезультатов: 

Личностныеобразовательныерезультаты: 

-



 формированиекоммуникативнойкомпетентностивобщенииисотрудничествесосверстникам

ивпроцессетворческойдеятельности, 

- формированиеспособностиучащихся ксаморазвитиюисамообучению, 

- формирование осознанного выбора и построения дальнейшей

 образовательнойтраекториинаосновепрофессиональныхпредпочтений, 

- развитие эстетическогосознаниячерезизучение правилиприемовдизайнамоделей. 

Метапредметныерезультаты: 

- развитиеИКТ-

компетентности,т.е.приобретениеопытаиспользованиясредствиметодовинформатики:моделирова

ние,формализацияиструктурированиеинформации,компьютерныйэксперимент 

- планированиедеятельности, составлениепланаианализ промежуточныхрезультатов, 

- умениесоотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуществлятьконтроль своей 

деятельности, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейсяситуацией, 

- владениеосновамисамоконтроля,самооценки,принятиярешенийприработевкоманде 

ииндивидуально, 

- умениенаходитьнеобходимыедляработыинформационныересурсы,оцениватьполезность,до

стоверность,объективностьнайденнойинформации, 

- приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких 

какмоделированиеспомощьюЛего-

роботаобъектареальногомира,егопрограммированиеиисследование, 

- формированиепредставленияоразвитииробототехники,основныхвидахпрофессиональнойд

еятельностивэтойсфере. 
 

Предметныерезультаты: 

- освоение основных понятий информатики: информационный процесс, 

информационнаямодель,информационнаятехнология,кибернетика,робот,алгоритм,информационн

аяцивилизацияидр. 

- получениепредставленияотакихметодахсовременногонаучногопознаниякаксистемныйанал

из,информационноемоделирование,компьютерныйэксперимент, 

- повышениесвоегообразовательногоуровняиуровняготовностикпродолжениюобученияпов

ыбраннойобразовательнойтраектории. 

 

Формыподведенияитоговявляетсяконтрольныйтестпосистематизациизнаний,атакжепроек

тучащихсяипедагога. 

 

Учебно-тематическийплан 
 
 

№ Названиераздела,темы 
Количествочасов 

Всего Теория Практика 

1 Введениевробототехнику 2 1 1 

2 Конструирование 10 3 7 

3 Программирование 10 3 7 

4 Проектнаядеятельность 7 2 5 

5 Подготовкаксоревнованиям 5 2 3 
 Итого 34 11 23 

 

Содержаниепрограммыучебногокурса 

 

1. Введение. Обучающимся предлагается познакомиться с основной деятельностью в 

рамкахобразовательнойпрограммы,интерактивнымконструкторомMindstormsEV3,средойпрограм

мированияMindstormsEV3.ПроводитсяинструктажпоТБ,правиламповеденияобучающихся. С 



воспитанникам проводится беседа на выявление уровня подготовленности 

вконтекстетематикиобразовательнойпрограммы. 

2. Программные структуры. Обучающиеся знакомятся с понятием цикл, цикл с 

постусловием.Знакомят со структурой «Переключатель», сохранять программы на компьютере и 

загружать вробота. 

Работасдатчиками.Обучающиесянапрактикеучатсяиспользоватьдатчикикасания,цвета,гироскоп

, ультразвука, инфракрасный, определения угла и количества оборотов и 

мощностидляуправленияроботом,сбораданных. 

3. Основныевидысоревнованийиэлементызаданий.Подготовкаксоревнованиям«Сумо»: 

ознакомление с правилами соревнований и требованиями к роботам. Участие в школьном 

этапесоревнований 

4. Работасподсветкой,экраномизвуком.Обучающиесязнакомятсясроботами-симуляторами 

ихвидамии сферойприменения,алгоритмоми 

свойствамиалгоритмов,системойкомандисполнителя.Повторяютприемыавтоматическогоуправл

енияроботом,программированиедействийвзависимостиотвремени,уровняосвещенности. 

5. Работа с данными. Обучающиеся знакомятся с типами данных. Проводники. Переменные 

иконстанты.Математическиеоперациис 

данными.Другиеработысданными.Логическиеоперациисданными. 

6. Созданиеподпрограмм.Обучающиесяповторяютприемыоптимизацииприсоставлении 

программ.Закрепляютнавыкипоиспользованиюпрограммнойсреды.Проводитсяустановлениесвя

зи,датчики-органычувствробота. 

7. Программирование движения по линии. Обучающимся предлагается научится 

калиброватьдатчики.Составляетсяалгоритмдвиженияполинии«Зигзаг»(дискретнаясистема 

управления),алгоритм «Волна».Поискиподсчетперекрестков.Проездинверсии. 

10.Основные виды соревнований и элементы заданий. Подготовка к соревнованиям 

«Траектория»:ознакомлениесправиламисоревнованийитребованиямикроботам.Участиевмуниципа

льномэтапесоревнований 

11 .Проектная деятельность в группах.Выполнение задания на выбор обучающихся. 

12.Заключительныйурок.Обучающимсяпредлагаетсяподелитьсяобщимивпечатлениямиосовмес

тно-проделаннойработеввидепрезентацииоткаждойгруппы.Датьрекомендации,предложенияпо 

улучшениюпроведениязанятий. 
 

Формыисредстваконтроля 

 
1. ПроверкапроектоввсредеLEGOMINDSTORMS EV3EDU; 

2. Защитапроектов; 

3. Участие всоревнованиях. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Календарно-тематическоепланирование 
 

 

№ 

п/п 

Дата 

 
Формазанятия 

Кол-во 

часов 
Тема 

Формаконтроля\ 

аттестации 

Факт План 

Вводноезанятие 

 

 

 
1 

 5.09  

Беседа, 

видеоролики, 

демонстрация 

конструктора 

 

 

 
1 

 

Чтотакое"Робот".Виды,значениев 

современном мире, основные 

направления применения. Состав 

конструктора, правила работы. 

 

Ответы на 

вопросывовремя 

беседы. Зачет по 

ТБ 

  

 

2 

 12.09 Беседа, 

видеоролики, 

демонстрация 

проекта 

 

1 

 
Проект.Этапысозданияпроекта. 

Оформлениепроекта. 

Индивидуальный, 

фронтальный 

опрос 

 

 
3 

 19.09  
Беседа, 

демонстрация 

СП 

 

 
1 

 
Ознакомление с визуальной средой 

программированияScratch.Интерфейс. 

Основныеблоки. 

 
Индивидуальный, 

фронтальный 

опрос 

Введениевробототехнику.ЗнакомствосроботамиLEGOEducationSPIKEPrime 

 

4 

 26.09 
Беседа, 

демонстрация 

модуля EV3 

 

1 

 
Обзор модуля Smarthub. Экран, кнопки 

управления,индикаторсостояния,порты. 

 
Практическая 

работа 

 

 

 

 
5 

 3.10  

 

Беседа, 

демонстрация 

сервомоторов 

EV3 

 

 

 

 
1 

 

 
Обзор сервомоторов EV3, их 

характеристика. Сравнение основных 

показателей (обороты в 

минуту,крутящиймомент,точность).Устр

ойство, режимы работы. 

 

 

 
Индивидуальный, 

фронтальный 

опрос 

 
6 

 10.10 Беседа, 

Демонстрация 

конструктора 

 
1 

 
Сборкамоделироботапо инструкции. 

Практическая 

работа 

 
7 

 17.10 Беседа, 

Демонстрация 

датчика 

 
1 

Обзордатчикакасания. 

Устройство,режимыработы. 

Практическая 

работа 

 
Основыуправленияроботом 

 
8 

 24.10 Беседа, 

Демонстрация 

датчика 

 
1 

Обзоргироскопическогодатчика. 

Устройство, режимы работы. 

Практическая 

работа 

 
9 

 7.11 Беседа, 

Демонстрация 

датчика 

 
1 

Обзордатчикасвета. 

Устройство,режимыработы 

Практическая 

работа 



 

 

 

 

10 

 14.11  

 

Беседа, 

Демонстрация 

датчика 

 

 

 

1 

 

Обзор ультразвукового датчика. 

Устройство, режимы работы. 

Проверочная работа на тему: 

"Характеристикиирежимыработы 

активных компонентов" 

 

 

 
Проверочная 

работа 

 

 

 
11 

 21.11  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 

 
Движенияпопрямойтраектории. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

12 

 28.11  

 

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
 

Точныеповороты. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаем 

ыедействия 

Состязанияроботов.Игрыроботов. 

 

 

 
13 

 5.12  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 
Движенияпокривойтраектории.Расчёт 

длинны пути для каждого колеса при 

поворотес заданнымрадиусомиуглом. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 
14 

 12.12 Беседа, 

демонстрация 

робота 

 
1 

Игра"Весёлыестарты".Зачетвремении 

количества ошибок 

Соревнование 

роботов 

 

 

 
15 

 19.12  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 
Захват и освобождение "Кубойда". 

Механикамеханизмовимашин.Виды 

соединений и передач и их свойства. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
16 

 26.12  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 

Решение задач на движение с 

использованиемдатчикакасания. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
17 

 9.01  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 
Решение задач на движение с 

использованиемдатчикасвета.Изучение 

влияния цвета на освещенность 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 



 

 

 
18 

 11.01  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 
Решение задач на движение с 

использованиемгироскопического 

датчика. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
19 

 16.01  

 
Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 
1 

 

 
Решение задач на движение с 

использованиемультразвуковогодатчика 

расстояния. 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 

20 

 23.01  

 

Беседа, 

демонстрация 

робота 

 

 

 

1 

 

 
Программированиеспомощьюинтерфейса 

модуля. Контрольный проект на тему: 

"Разработка сценария движения с 

использованием нескольких датчиков". 

 
Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

21 
 30.01 Беседа, 

демонстрация 
1 Битвароботов 

Соревнования 

роботов 

 

 

 
22 

 6.02  

 
Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
1 

 

 
Многозадачность. 

Понятиепараллельного 

программирования. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

23 

 13.02  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 
 

Операторцикла. 

Условиявыходаихцикла.Прерывание 

цикла. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

Творческиепроекты 

 

 

 
 

24 

 20.02  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
Операторвыбора(переключатель). 

Условиявыбора. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

25 

 27.03  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
Многопозиционныйпереключатель. 

Условиявыбора. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 



 

 

 
 

26 

 6.03  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
Многопозиционныйпереключатель. 

Условиявыбора. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

27 

 13.03  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
Многопозиционныйпереключатель. 

Условиявыбора. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

28 

 20.03  

 
 

Беседа, 

демонстрация 

СП, робота 

 

 

 
 

1 

 

 

 
 

Динамическоеуправление 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

29 

 27.03  

 

 
 

Беседа 

 

 

 
 

1 

 

 

 
 

Битвароботов 

 

 

 
Соревнование 

роботов 

 

 

 
 

30 

 3.04  

 

 
Беседа, 

видеоролики 

 

 

 
 

1 

 

 
Правила соревнований. Работа над 

проектами «Движение по заданной 

траектории»,«Кегельринг».Соревнование 

роботов на тестовом поле. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
 

31 

 10.04  

 

 
Беседа, 

видеоролики 

 

 

 
 

1 

 

 
Измерениеосвещенности.Определение 

цветов. Распознавание цветов. 

ИспользованиеконструктораLegoв 

качестве цифровой лаборатории. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 



29 
 17.04 

Беседа 1 Битвароботов 
Соревнование 

роботов 

 

 

 
30 

 24.04  

 

Беседа, 

видеоролики 

 

 

 
1 

 
 

Правиласоревнований.Работанад 

проектами«Движениепозаданной 

траектории», «Кегельринг». 

Соревнованиероботовнатестовомполе. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 

31 

 24.04  

 

 
Беседа, 

видеоролики 

 

 

 

1 

 

 
Измерениеосвещенности.Определение 

цветов. Распознавание цветов. 

ИспользованиеконструктораLegoв 

качестве цифровой лаборатории. 

 
Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

Творческиезадания 

 

 

 
32 

 15.05  

 

Беседа, 

видеоролики 

 

 

 
1 

 

 

Измерениерасстоянийдообъектов. 

Сканированиеместности. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 

 
33 

 15.05  

 

Беседа, 

видеоролики 

 

 

 
1 

 

 

Реакцияроботаназвук,цвет,касание. 

Таймер. 

 

Практическая 

работа,собранная 

модель, 

выполняющая 

предполагаемые 

действия 

 

 
34 

 22.05  

 
Конференция 

 

 
1 

 
 

Защитапроекта«Мойсобственный 

уникальный робот» 

 

Выступлениес 

защитой 

собственного 

проекта 
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